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Рабочая  программа  по  информатике  для  6  класса  составлена  в  соответствии  с:
требованиями  Федерального  государственного  образовательного  стандарта
основного  общего  образования  (ФГОС  ООО);  требованиями  к  результатам
освоения основной образовательной  программы (личностным, метапредметным,
предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных
учебных действий (УУД) для основного общего образования.
Изучение  информатики  в   6  классе  способствует  достижению  главных  целей
основного общего образования:

 развитие  общеучебных  умений  и  навыков  на  основе  средств  и  методов
информатики и ИКТ, в том числе  овладению умениями работать с различными
видами  информации,  самостоятельно  планировать  и  осуществлять
индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и
оценивать ее результаты;

 целенаправленное  формирование  таких  общеучебных  понятий,  как  «объект»,
«система», «модель», «алгоритм» и др.;

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитию
познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Планируемые результаты

Личностные  результаты  обеспечивают  ценностно-смысловую  ориентацию
учащихся  (умение  соотносить  поступки  и  события  с  принятыми  этическими
принципами,  знание  моральных  норм  и  умение  выделить  нравственный  аспект
поведения)  и  ориентацию  в  социальных  ролях  и  межличностных  отношениях.
Применительно к учебной деятельности выделяют два вида действий:

 действие смыслообразования,  т.  е.  установление учащимися связи между целью
учебной  деятельности  (результатом  учения)  и  ее  мотивом  (тем,  что  побуждает
деятельность, ради чего она осуществляется); ученик должен задаваться вопросом
о том, «какое значение, смысл имеет для меня учение», и уметь находить ответ на
него;

 действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из
социальных и личностных ценностей, обеспечивающее личностный моральный вы-
бор.

Предметные результаты

Информационное моделирование
Ученик научится:

 понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»;
 различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;
 «читать»  информационные  модели  (простые  таблицы,  круговые  и  столбиковые

диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни;
 перекодировывать  информацию  из  одной  пространственно-графической  или

знаково символической формы в другую, в том числе использовать графическое
представление (визуализацию) числовой информации;



 строить  простые  информационные  модели  объектов  из  различных  предметных
областей.
Ученик получит возможность:

 сформировать  начальные  представления  о  назначении  и  области  применения
моделей; о моделировании как методе научного познания;

 научиться приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных
моделей;

 познакомиться  с  правилами  построения  табличных  моделей,  схем,  графов,
деревьев;

 научиться  выбирать  форму  представления  данных  (таблица,  схема,  график,
диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей.

Алгоритмика
Ученик научится:

 понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов;
 понимать  термины  «исполнитель»,  «формальный  исполнитель»,  «среда

исполнителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры формальных и
неформальных исполнителей;

 осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;
 понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические

конструкции «следование», «ветвление», «цикл»;
 подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной ситуации;
 исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой

команд;
 разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.

Ученик получит возможность:
 научиться  исполнять  алгоритмы,  содержащие  ветвления  и  повторения,  для

формального исполнителя с заданной системой команд;
 научиться  по  данному  алгоритму  определять,  для  решения  какой  задачи  он

предназначен;
 научиться разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы,

содержащие базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы.

Универсальные учебные действия

Регулятивные  универсальные  учебные  действия обеспечивают  организацию
учащимся своей учебной деятельности; к ним относятся:
1) целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что
уже известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;
2)  планирование  —  определение  последовательности  промежуточных  целей  с
учетом конечного результата; составление плана и последовательности действий;
3)  прогнозирование  —  предвосхищение  результата  и  уровня  усвоения,  его
временных характеристик;
4)  контроль  в  форме  сличения  способа  действия  и  его  результата  с  заданным
эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона;
5) коррекция — внесение необходимых дополнений и корректив в план и способ
действия в случае расхождения эталона, реального действия и его продукта;



6) оценка — выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще
подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения;
7)  волевая  саморегуляция  как  способность  к  мобилизации  сил  и  энергии;
способность  к  волевому  усилию  —  к  выбору  в  ситуации  мотивационного
конфликта и к преодолению препятствий.
Познавательные универсальные учебные действия (УУД)  включают действия
исследования,  поиска и  отбора необходимой информации,  ее  структурирования;
моделирования изучаемого содержания; логические действия и операции; способы
решения задач. Познавательные УУД разделяются на группы:
1) общеучебные универсальные действия:

 самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;
 структурирование знаний;
 умение  адекватно,  осознанно  и  произвольно  строить  речевое  высказывание  в

устной и письменной речи;
 действие  со  знаково-символическими  средствами  и  (замещение,  кодирование,

декодирование, моделирование);
 смысловое чтение как осмысление цели чтения и выбор вида чтения в зависимости

от цели;
2) логические действия:

 выбор оснований, критериев для сравнения, оценки и классификации объектов;
 синтез как составление целого из частей;
 подведение под понятия, распознавание объектов;
 выявление родовидовых и ситуативно существенных признаков;
 выдвижение гипотез и их доказательство;

3) действия постановки и решения проблемы:
 формулирование проблемы;
 самостоятельное  создание  алгоритмов  деятельности  при  решении  проблем

творческого и поискового характера.
Коммуникативные  универсальные  учебные  действия обеспечивают
социальную компетентность  и  сознательную  ориентацию учащихся  на  позиции
других  людей  (прежде  всего,  партнера  по  общению или деятельности),  умение
слушать и вступать в диалог, участвовать в коллективном обсуждении проблем,
интегрироваться в группу сверстников и строить продуктивное взаимодействие и
сотрудничество со сверстниками и взрослыми.

Содержание учебного предмета

 Информационное моделирование



Объекты  и  их  имена.  Признаки  объектов:  свойства,  действия,  поведение,
состояния.  Отношения  объектов.  Разновидности  объектов  и  их  классификация.
Состав объектов. Системы объектов.

Модели  объектов  и  их  назначение.  Информационные  модели.  Словесные
информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные  информационные  модели.  Структура  и  правила  оформления
таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о
соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

 Алгоритмика
Понятие  исполнителя.  Неформальные  и  формальные  исполнители.  Учебные

исполнители  (Черепаха,  Кузнечик,  Водолей  и  др.)  как  примеры  формальных
исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление
исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что  такое  алгоритм.   Различные  формы  записи  алгоритмов  (нумерованный
список,  таблица,  блок-схема).  Примеры  линейных  алгоритмов,  алгоритмов  с
ветвлениями  и  повторениями  (в  повседневной  жизни,  в  литературных
произведениях, на уроках математики и т.д.).
Составление  алгоритмов  (линейных,  с  ветвлениями  и  циклами)  для  управления
исполнителями Чертёжник, Водолей и др

Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых
на освоение каждой темы

Таблица№1

№ п/п Изучаемый раздел Количество часов

Всего
17 ч

в том числе
контр. работ

1. Объекты и системы 5 1
2. Информационные модели 7 1
3. Алгоритмика 4 1
4. Повторение 1

Таблица№2
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безопасности  и
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Объекты
операционной
системы.
Файлы  и  папки.
Размер файла. 

Практическая 
работа №1 
«Работаем с 
основными 
объектами 
операционной 
системы»
Практическая 
работа №2 
«Работаем с 
объектами 
файловой 
системы»
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)

3.

4.
09

,1
8.
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0.

10

Разнообразие
отношений
объектов  и  их
множеств. 
Отношения
между
множествами.
Отношение
«входит  в
состав». 

Практическая 
работа №3 
«Повторяем 
возможности 
графического 
редактора – 
инструмента 
создания 
графических 
объектов» (задания
1–6)

§3  (1,
2)
§3 (3)
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0
,1
.1
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27
.1

0,
 3

.1
1

Разновидности
объекта  и  их
классификация.
Классификация
компьютерных
объектов.

Практическая 
работа №4 
«Повторяем 
возможности 
текстового 
процессора – 
инструмента 
создания 
текстовых 
объектов»

§4  (1,
2)
§4  (1,
2, 3)

5.

8.
11

,1
5.

11

8
.1
1
,1
5
.1
1

10
.1

1,
17

.1
1

Системы
объектов.  Состав
и  структура
системы
Система  и
окружающая
среда.  Система
как черный ящик.

Практическая 
работа №5 
«Знакомимся с 
графическими 
возможностями 
текстового 
процессора» 
(задания 1–5)

§5  (1,
2)
§5  (3,
4)

6. Персональный
компьютер  как
система.
Способы
познания
окружающего
мира.
Понятие  как
форма мышления.
Как  образуются
понятия.
Определение
понятия.
Контрольная
работа
№1Объекты  и
системы

Практическая 
работа №5 
«Знакомимся с 
графическими 
возможностями 
текстового 
процессора» 
(задание 6)
Практическая 
работа №6 
«Создаем 
компьютерные 
документы»
Практическая 
работа №7 
«Конструируем и 
исследуем 
графические 
объекты» (задание 
1-3)

§6
§7
§8 
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р
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ок
а

Дата
урока
план

Дата
урока
факт

Тема урока 

Работа
компьютерного

практикума
Пара
граф
учеб
ника6 

А

6Б

6В

6Г
7 Информационное

моделирование
как  метод
познания.  
Знаковые
информационные
модели.
Словесные
(научные,
художественные)
описания.

Практическая 
работа №8 
«Создаём 
графические 
модели»
Практическая 
работа №9 
«Создаём 
словесные модели»

§9
§10 
(1,2,3
)

8 Математические 
модели.
Многоуровневые 
списки.
Табличные 
информационные
модели. Правила 
оформления 
таблиц. 

Практическая 
работа №10 
«Создаём 
многоуровневые 
списки»
Практическая 
работа №11 
«Создаем 
табличные 
модели»

§10
(4)
§11
(1, 2)

9 Решение
логических  задач
с  помощью
нескольких
таблиц.
Вычислительные
таблицы. 

Практическая 
работа №12 
«Создаем 
вычислительные 
таблицы в 
текстовом 
процессоре»

§11
(3, 4)

10. Графики  и
диаграммы.
Наглядное
представление
процессов
изменения
величин  и  их
соотношений.
Практическая
работа 

№12 «Создаём 
информационные 
модели – 
диаграммы и 
графики» (задания 
1–4)

§12
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р
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ок
а

Дата
урока
план

Дата
урока
факт

Тема урока 

Работа
компьютерного

практикума
Пара
граф
учеб
ника6 

А

6Б

6В

6Г
11 Создание

информационных
моделей  –
диаграмм.
Выполнение
мини-проекта
«Диаграммы
вокруг нас»
Многообразие
схем  и  сферы их
применения.

Практическая
работа  №14
«Создаём
информационные
модели  –  схемы,
графы,  деревья»
(задания 1, 2, 3)

§12
§13
(1)

12. Информационные
модели  на
графах. 
Использование
графов  при
решении задач.
Контрольная 
работа №2 
Информационное 
моделирование

Практическая
работа  №14
«Создаём
информационные
модели  –  схемы,
графы,  деревья»
(задания 4 и 6)

§13
(2, 3)

13. Что  такое
алгоритм.
Работа  с
интерактивным
заданием «Задачи
о переправах»

§14

14.
.

Исполнители
вокруг нас.
Работа  в  среде
исполнителя
Кузнечик
Формы  записи
алгоритмов.
Работа  в  среде
исполнителя
Водолей

§15
§16



Но
ме
р
ур
ок
а

Дата
урока
план

Дата
урока
факт

Тема урока 

Работа
компьютерного

практикума
Пара
граф
учеб
ника6 

А

6Б

6В

6Г
15. Линейные

алгоритмы.
Алгоритмы  с
ветвлениями.
Алгоритмы  с
повторениями. 

Практическая 
работа №15 
«Создаем линейную
презентацию»
Практическая 
работа №16 
«Создаем 
презентацию с 
гиперссылками»

§17 

16 Исполнитель
Чертежник.
Пример
алгоритма
управления
Чертежником.
Работа  в  среде
исполнителя
Чертёжник
Использование
вспомогательных
алгоритмов.
Работа  в  среде
исполнителя
Чертёжник
Алгоритмы  с
повторениями
для  исполнителя
Чертёжник.
Работа  в  среде
исполнителя
Чертёжник
Обобщение  и
систематизация
изученного  по
теме
«Алгоритмика»

Контрольная
работа №3 по 
теме 
Алгоритмика

§18 



Но
ме
р
ур
ок
а

Дата
урока
план

Дата
урока
факт

Тема урока 

Работа
компьютерного

практикума
Пара
граф
учеб
ника6 

А

6Б

6В

6Г
Итоговое повторение
17 Выполнение  и

защита итогового
проекта.


	Руководитель МО математики и информатики
	________ Н.В.Мельникова
	Алгоритмика


		2022-09-01T12:42:59+0400
	Иванова Ираида Генриховна
	Я являюсь автором этого документа




