


 

Пояснительная записка. 

Настоящая рабочая программа по информатике для 6 класса составлена на основе 

федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (утв. 

приказом  Минобрнауки РФ от 17.12.2010г. №1897 « Об утверждении и введение в действие 

федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования» , и 

примерной программы для образовательных организаций 2-11 классы/сост. М.Н.Бородин. - . : БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2015.  – 576 с. 

Цели изучения информатики  в 6 классе: 

Развитие логического и критического мышления, формирование общих способов 

интеллектуальной деятельности, характерных для информатики и являющихся основой 

познавательной культуры, значимых для различных сфер человеческой деятельности; 

Овладение знаниями и умениями на уроках информатики  для  изучения смежных дисциплин 

и применения их в повседневной жизни. 

Развитие представления о информатике, как форме описания и методе познания 

действительности, создание условий для приобретения первоначального опыта информационного 

моделирования 

 

Планируемые результаты  

Программа позволяет добиваться следующих результатов освоения образовательной 

программы основного общего образования: 

 

Предметные: 

Выпускник  научится: 

• владеть умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить 

свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, 

определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в 

соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

• владеть основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

• владеть основными универсальными умениями информационного характера, такими 

как: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, 

применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; 

выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 

самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 

поискового характера; 

• владеть информационным моделированием как основным методом приобретения 

знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую 

или знаково символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры 

для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д.,  

 

Выпускник получит возможность научится:  

• самостоятельно перекодировывать информацию из одной знаковой системы в другую; 

• выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи 

• проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

Регулятивные: 

 формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных 

устройств; 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях — «информация», 

«алгоритм», «модель» — и их свойствах; 



 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать 

алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических 

конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков 

программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной 

и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств 

обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной 

этики и права. 

 

Познавательные: 

 самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель; 

 использовать общие приѐмы решения задач; 

 применять правила и пользоваться инструкциями и освоенными закономерностями; 

осуществлять смысловое чтение; 

 создавать, применять и преобразовывать знаково-символические средства, модели и 

схемы для решения задач; 

 понимать сущность алгоритмических предписаний и уметь действовать в соответствии с 

предложенным алгоритмом; 

 устанавливать причинно-следственные связи; строить логические рассуждения, 

умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

 формировать учебную и общепользовательскую компетентности в области 

использования информационно-коммуникационных технологий (ИКТ-компетентности); 

 интерпретировать информации (структурировать, переводить сплошной текст в таблицу, 

презентовать полученную информацию, в том числе с помощью ИКТ); 

 оценивать информацию(критическая оценка, оценка достоверности); 

 устанавливать причинно-следственные связи, выстраивать рассуждения, обобщения; 

 

Коммуникативные: 

 организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и 

сверстниками: определять цели, распределять функции и роли участников;  

 взаимодействовать и находить общие способы работы; работать в группе: находить общее 

решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учѐта интересов; 

слушать партнѐра; формулировать, аргументировать и отстаивать своѐ мнение; 

 разрешать конфликты на основе учѐта интересов и позиций всех участников; 

 координировать и принимать различные позиции во взаимодействии; 

 аргументировать свою позицию и координировать еѐ с позициями партнѐров в 

сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности. 

 

Содержание учебного предмета 

6 класс 

1. Компьютер и информация 

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История 

вычислительной техники
.
 Файлы и папки.  

Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное 

кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. 

Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти 

компьютера. Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления. 

Единицы измерения информации. 

Компьютерный практикум. 



Клавиатурный тренажер. 

Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами ОС». 

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы». 

Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора-инструмента 

создания графических объектов». 

Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора-инструмента 

создания текстовых объектов». 

Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового 

процессора». 

2. Человек и информация 

Информация и знания. 

Чувственное познание окружающего мира.  

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. 

Содержание и объѐм понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, 

подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. 

Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления. 

Компьютерный практикум. 

Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы». 

Практическая работа №7 «Конструируем  и исследуем графические объекты». 

Практическая работа №8 «Создаѐм графические модели». 

Практическая работа №9 «Создаем словесные модели». 

Практическая работа №10 «Создаем многоуровневые списки». 

Практическая работа №11 «Создаем табличные модели». 

3. Элементы алгоритмизации 

Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм.  

Исполнители вокруг нас. 

Формы записи алгоритмов. 

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с 

повторениями. 

Компьютерный практикум. 

Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы». 

Практическая работа №13 «Создаем информационные модели – диаграммы и графики». 

Практическая работа №14 «Создаем информационные модели – схемы, графы и деревья». 

Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию». 

Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками» 

Практическая работа №17 «Создаем циклическую  презентацию». 

Практическая работа №18 «Выполняем итоговый проект». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

С УКАЗАНИЕМ КОЛИЧЕСТВА ЧАСОВ, ОТВОДИМЫХ НА ОСВОЕНИЕ КАЖДОЙ 

ТЕМЫ 

Таблица 1 

№п/

п 

Дата урока 
Тема урока 

 

Кол-во 

часов 
Примечание По 

плану 
Фактически 

1.    Цели изучения курса информатики. Техника 

безопасности и организация рабочего места. 

Объекты окружающего мира. 

1  

2.    Компьютерные объекты. Работаем с основными 

объектами операционной системы. 
1  

3.    Файлы и папки. Размер файла. Работаем с 

объектами файловой системы 
1  

4.    Вх/д. Разнообразие отношений объектов и их 

множеств. Отношение является элементом 

множества. Отношения между множествами 

1  

5.    Отношение входит в состав. Повторяем 

возможности графического редактора 

—инструмента создания графических объектов 

1  

6.    Отношение является разновидностью. 

Классификация объектов 
1  

7.    Классификация компьютерных объектов. 

Повторяем возможности текстового процессора 

- инструмента создания текстовых объектов 

1  

8.    Системы объектов. Разнообразие систем. Состав 

и структура системы 
1  

9.    Система и окружающая среда. Система как 

черный ящик. Знакомимся с графическими 

возможностями текстового процессора 

1  

10.    Персональный компьютер как система. Создаем 

компьютерные документы 
1  

11.    Как мы познаем окружающий мир. Создаем 

-компьютерные документы (продолжение) 
1  

12.    Понятие как форма мышления. Как образуются 

понятия. Конструируем и исследуем 

графические объекты 

1  

13.    Определение понятия. Конструируем и 

исследуем графические объекты 
1  

14.    Информационное моделирование как метод 

познания. Создаем графические модели 
1  

15.    Словесные информационные модели. Словесные 

описания (научные, художественные). Создаем 

словесные модели 

1  

16.    Словесные информационные модели. 

Математические модели. Создаем 

многоуровневые списки 

1  

17.    Табличные информационные модели. Правила 

оформления таблиц. Создаем табличные модели 
1  

18.    Решение логических задач с помощью 

нескольких таблиц. Вычислительные таблицы. 

Создаем вычислительные таблицы в текстовом 

Процессоре 

1  

19.    Зачем нужны графики и диаграммы. Наглядное 

представление процессов изменения величин. 

Создаем модели — графики и диаграммы 

1  

20.    Наглядное представление о соотношении 

величин. Создаем модели — графики и 

диаграммы (продолжение) 

1  

21.    Многообразие схем. Создаем модели — схемы, 

графы и деревья 
1  



22.    Информационные модели на графах. 

Использование графов при решении задач 
1  

23. 1   Что такое алгоритм 1  

24.    Исполнители вокруг нас 1  

25.    Формы записи алгоритмов 1  

26.    Линейные алгоритмы. Создаем линейную 

презентацию «Часы» 
1  

27.    Алгоритмы с ветвлениями. Создаем 

презентацию с гиперссылками Времена года 
1  

28.    Алгоритмы с повторениями. Создаем 

циклическую презентацию «Скакалочка» 
1  

29.    Знакомство с исполнителем Чертежник. Пример 

алгоритма управления Чертежником 
1  

30.    Чертежник учится, или Использование 

вспомогательных алгоритмов 
1  

31.    Конструкция повторения 1  

32.    Выполнение и защита итогового проекта 1  

33.    Выполнение и защита итогового проекта 1  

34.    Резерв учебного времени 2  

 

Таблица 2 

№ Изучаемый раздел Количество часов 

Всего Теория Практика Контрольных 

работ  

6 класс 

1.  Компьютер и информация  12 5 6 1 
2.  Человек и информация 12 5 6 1 
3.  Алгоритмы и исполнители  8 2 5 1 
4.  Резерв 3 1 2  
5.  Итого: 35 16 19 3 

 


