
 

 



 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

  Настоящая рабочая программа по информатике для 10 класса разработана на основе 

ФГОС СОО. Программа написана на основании нормативного документа: 

1. Информатика. Программы для образовательных организаций 2-11 классы/сост. 

М.Н.Бородин : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. – 576 с. 

  Изучение информатики на базовом уровне в старших классах продолжает 

общеобразовательную линию курса информатики в основной школе согласно ФГОС СОО 

и ставит перед собой главной целью  

 формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки и общественной практики за счет развития представлений об 

информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, 

общества; понимания роли информационных процессов в современном мире;  

 совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией 

в процессе систематизации и обобщения имеющихся и получения новых знаний, 

умений и способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию навыков 

самостоятельной учебной деятельности школьников (учебного проектирования, 

моделирования, исследовательской деятельности и т. д.); 

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учетом 

правовых и этических аспектов ее распространения, воспитанию стремления к 

продолжению образования и созидательной деятельности с применением средств ИКТ. 

 

 

Планируемые результаты 

 

Программа позволяет добиваться следующих результатов освоения образовательной 

программы: 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ 

При изучении курса «Информатика» на базовом уровне в соответствии с требованиями 

ФГОС формируются следующие предметные результаты, которые ориентированы на 

обеспечение, преимущественно, общеобразовательной и общекультурной подготовки. 

1. Сформированность представлений о роли информации и связанных с ней 

процессов в окружающем мире; 

2. Владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости 

формального описания алгоритмов; 

3. Владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения 

универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; Владение знанием основ- 

ных конструкций программирования; Владение умением анализировать алгоритмы 

с использованием таблиц; 

4. Владение стандартными приемами написания на алгоритмическом языке 

программы для решения стандартной задачи с использованием основных 

конструкций программирования и отладки таких программ; 

5. Сформированность представлений о компьютерно-математических моделях и 

необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); 

6. Владение компьютерными средствами представления и анализа данных; 

7. Сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники 

безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами 

информатизации; 

 



РЕГУЛЯТИВНЫЕ УУД (действия, обеспечивающие организацию учащимся своей 

учебной деятельности) 

1. Умение самостоятельно определять цели и составлять планы; самостоятельно 

осуществлять, контролировать и корректировать учебную и внеучебную (включая 

внешкольную) деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения 

целей; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях. 

2. Владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых 

действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего 

знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения. 

3. Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной 

деятельности, учитывать позиции другого, эффективно разрешать конфликты 

 

ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ УУД 

1. Владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной 

деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к 

самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению 

различных методов познания. 

2. Готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной 

деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках 

информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую 

из различных источников. 

3. Владение языковыми средствами — умение ясно, логично и точно излагать 

свою точку зрения, использовать адекватные языковые средства. 

4. Владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых 

действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего 

знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения 

КОММУНИКАТИВНЫЕ УУД 

1. Владение языковыми средствами — умение ясно, логично и точно излагать свою 

точку зрения, использовать адекватные языковые средства. 

2. Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной 

деятельности, учитывать позиции другого, эффективно разрешать конфликты 

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Основные содержательные линии общеобразовательного курса базового уровня для 

старшей школы расширяют и углубляют следующие содержательные линии курса 

информатики основной школы. 

 

1. Линия информации и информационных процессов (определение информации, измерение 

информации, универсальность дискретного представления информации; процессы 

хранения, передачи и обработки информации в информационных системах; 

информационные основы процессов управления). 

2. Линия моделирования и формализации (моделирование как метод познания; 

информационное моделирование: основные типы информационных моделей; 

исследование на компьютере информационных моделей из различных пред- 

метных областей). 

3. Линия алгоритмизации и программирования (понятие и свойства алгоритма, основы 

теории алгоритмов, способы описания алгоритмов, языки программирования высокого 

уровня, решение задач обработки данных средствами программирования). 

4. Линия информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической 

информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработ- 

ки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии). 



5. Линия компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей, 

организация и информационные услуги Интернета, основы сайтостроения). 

6. Линия социальной информатики (информационные ресурсы общества, 

информационная культура, информационное право, информационная безопасность). 

Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса, 

являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные 

модели», «информационные технологии». 

 

Тематическое планирование с указанием количества часов,  

отводимых на освоение каждой темы 

 
Таблица №1 

Глава Тема Количество 

часов 

В том числе, 

практических 

работ  

1 Введение. Структура информатики 1  

2 Информация 11 4,5 

3 Информационные процессы 5 2 

4 Программирование 18 10 

 ИТОГО 35 16,5 

 

Таблица №2 

 

Номер 

урока 
Тема урока 

Параг

раф 

учебн

ика 

Дата 

проведения 

урока 

План Факт 

1 
Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника 

безопасности и организация рабочего места. 

Введе

ние 

  

 Информация    

2 Информация. Представление информации  § 1–2   

3 
Информация. Представление информации.  

Входная диагностика. 
§ 1–2 

  

4 Информация. Представление информации. Работа 1.1 § 1–2   

5 Измерение информации § 3, 4   

6 Измерение информации § 3, 4   

7 Измерение информации. Работа 1.2 § 3, 4   

8 Представление чисел в компьютере § 5   

9 Представление чисел в компьютере. Работа 1.3 § 5   

10 
Представление текста, изображения и звука в ком-

пьютере 
§ 6 

  

11 
Представление текста, изображения и звука в ком-

пьютере. Работы 1.4 
§ 6 

  

12 
Представление текста, изображения и звука в ком-

пьютере. Работы 1.5 
§ 6 

  

 Информационные процессы    

13 Хранение и передача информации  § 7, 8   



Номер 

урока 
Тема урока 

Параг

раф 

учебн

ика 

Дата 

проведения 

урока 

План Факт 

14 Обработка информации и алгоритмы. Работа 2.1 § 9   

15 Автоматическая обработка информации. Работа 2.2 § 10   

16 Автоматическая обработка информации § 10   

17 Информационные процессы в компьютере § 11 § 11   

 Программирование    

18 
Алгоритмы, структура алгоритмов, структурное 

программирование 
§12-14 

  

19 Программирование линейных алгоритмов §15-17   

20 Программирование линейных алгоритмов. Работа 3.1 §15-17   

21 
Логические величины и выражения, программиро-

вание ветвлений  
§18-20 

  

22 
Логические величины и выражения, программиро-

вание ветвлений. Работа 3.2  
§18-20 

  

23 
Логические величины и выражения, программиро-

вание ветвлений. Работа 3.3 
§18-20 

  

24 Программирование циклов §21,22   

25 Программирование циклов. Работа 3.4 §21,22   

26 Программирование циклов. Работа 3.4 §21,22   

27 Подпрограммы §23   

28 Подпрограммы. Работа 3.5 §23   

29 Работа с массивами §24,26   

30 Работа с массивами §24,26   

31 Работа с массивами. Работа 3.6  §24,26   

32 Работа с массивами. Работа 3.7 §24,26   

33 Работа с символьной информацией §27,28   

34 Работа с символьной информацией. Работа 3.8  §27,28   

35 Работа с символьной информацией. Работа 3.8 §27,28   

     

     

 


